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"El secreto del cambio es centrar toda tu energia, no en luchar contra lo viejo, sino en construir lo nuevo."
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EUndamantasific Alephn Consulting asesora a empresas del sector salud en la planeacién, montaje y ejecucién de proyectos de tecnologia de la

Modelado de Procesos en Salud informacién en salud, en dreas como Interoperabilidad, Imagenes Diagnésticas, Historia Clinica y Flujos de Informacién entre otros.
Interoperabilidad - Ingenieria Biomédica

Fundamentos de Tecnologia - Derecho

Informético

Proyectos de Radiologia

Determinar la viabilidad econdémica y financiera y estructurar el proyecto de implementacién de un sistema de RIS/PACS al interior de un

hospital o de un centro radiolégico, teniendo en cuenta los siguientes pasos:

« Andlisis de propuestas.

« Definicién de calificacién de Proveedores.

* Eleccion del fabricante.

« Definicién y validacién del cronograma de proyecto.

« Definicidn de la infraestructura necesaria para el despliegue de la plataforma (Dicom Routers y Redes).

« Recoleccidn y construccion de la informacidn necesaria para la parametrizacion del sistema (Macros).
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Fundamentos TIC

El objetivo de este mddulo es el de transmitir conocimientos basicos de tecnologia de la informacién, sobre los cuales esta fundamentado
el mundo actual, conocer el origen de la expresion “digital” de estos conceptos y determinar su impacto en el sector salud. El médulo esta
dividido en tres Unidades. En la primera se inicia con la exploracién de los sistemas numéricos binario, decimal y hexadecimal, se explora
el porqué de la adopcién de sistema binario como base de la computacién y su implementacién en los circuitos digitales, se hace un
recorrido desde los del computadores de primera generacién con tubos al vacio, hasta tecnologias actuales como motores de bases de
datos, contenedores, la inteligencia artificial y su impacto en la sociedad futura. En la segunda unidad abordaremos la programacién de
computadores con las principales sentencias o instrucciones en pseudocdédigo aplicadas en el simulador Pseint, los diagramas de flujo y
su interpretacion, y realizaremos varios ejercicios para desarrollar el pensamiento secuencial necesario en el abordaje de problemas en
informatica. Por ultimo en la unidad final, nos adentraremos en el mundo de las bases de datos relacionales, plantearemos problemas de
mundo real, interpretados mediante diagramas entidad-relacion, veremos la transformacién de estos diagramas en modelos relacionales
y por ultimo programaremos consultas a la base de datos utilizando las principales sentencias SQL (Structured Query Language).

( VIDEOCONFERENCIA 1)

Home

Modelado de Procesos en Salud

El objetivo global, de este mddulo es la de dar a conocer a los estudiante que es la interoperabilidad, cual es su valor, en qué niveles se
puede implementar, cuales son los estandares que debe cumplir y cuél es su aporte a la eficiencia y seguridad en salud. Como definicién
general, podemos decir que la interoperabilidad es la capacidad de los sistemas de informacion de compartir datos y posibilitar el
intercambio de informacién entre ellos. En el ambito de la salud, las instituciones tienen el objetivo de adoptar sistemas de informacion
que permitan una gestién eficiente y centrada en los pacientes, para lograr esta eficiencia uno de los objetivos es la interoperabilidad; una

interoperabilidad que posibilite la comunicacién transversal y longitudinal a lo largo de todas las estructuras de los servicios de saludp

garantizando la confidencialidad y la integridad de la informacién compartida. El médulo estéa dividido en 4 unidades. En la primera unida




OBJETIVO: El objetivo de este modulo es el de generar
competencias, para que personas de dreas ajenas a la
informdtica, adquieran los conocimientos necesarios, que les
permitan crear aplicaciones interactivas en ambiente Web, con Ias
que puedan generar prototipos funcionales de sus proyectos y se
tomen como la base para la creacion de aplicaciones web
completas.
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PROGRAMA:

TEMA 1 : Infroduccién a la Informdtica 1
1.1 Sistema binario, decimal y hexadecimal
1.2 Arquitectura de Von Newmann
1.3 Evolucion de la informdatica
1.4 Paradigmas en la Programacion




PROGRAMA:

TEMA 2: Conceptos bdsicos de TIC
2.1 Tipos de Motores de Bases de datos
2.2 Elementos de Infraestructura
2.3 Estructura bdsica de un computador
2.4 Virtualizacion de servidores
2.5 Concepto de contenedores
2.6 Algunos elementos de |A y Redes Neuronales
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SISTEMAS NUMERICOS:

Un sistema de numeracion es un conjunto de simbolos y
reglas que permiten representar datos numeéricos. Los
actuales son posicionales, que se caracterizan porque un
simbolo tiene distinto valor segun la posicion que ocupa en

la cifra.
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Sistema de numeracion decimal:

El sistema de numeracion que utilizamos habitualmente es el decimal,
que se compone de diez simbolos o digitos (0, 1,2, 3,4,5,6,7,8y 9) a

los que otorga un valor dependiendo de la posicion que ocupen en la
cifra

En el sistema decimal el nUmero 528, por ejemplo, significa:
5 centenas + 2 decenas + 8 unidades, es decir:
5¥10% + 2*10' + 8*10° o, lo que es lo mismo:

500 + 20 + 8 = 528
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Sistema de numeracion binario

El sistema de numeracion binario utiliza sélo dos digitos, el cero (0) y el uno (1).
En una cifra binaria, cada digito tiene distinto valor dependiendo de la posicion
que ocupe. El valor de cada posicion es el de una potencia de base 2,
elevada a un exponente igual a la posicion del digito menos uno.

De acuerdo con estas reglas, el niUmero binario 1011 tiene un valor que se
calcula asi:
1#23 + 0*%22 + 1*2' + 1*2°, es decir:
8+0+2+1=11
y para expresar qgue ambas cifras describen la misma cantidad lo escribimos
asi:

1011, =11,
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Conversion enire numeros decimales y binarios

Convertir un numero decimal al sistema binario es muy sencillo: basta con realizar
divisiones sucesivas por 2 y escribir los restos obtenidos en cada division en orden inverso al
que han sido obtenidos.

Por ejemplo, para convertir al sistema binario el nUmero 77,, haremos una serie de
divisiones que arrojaron los restos siguientes:

77 : 2 = 38 Resto: 1

38:2=19 Resto: 0

19 : 2 = 9 Resto: 1

9:2=4Resto: 1

4:2=2Resto: 0

2:2=1Resto:0

1:2=0Resto: 1

y. tomando los restos en orden inverso obtenemos la cifra binaria:  77,,=1001101,
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Sistema de numeracién hexadecimal

En el sistema hexadecimal los nUmeros se representan con dieciséis simbolos: 0, 1, 2, 3, 4, 5,
6,7,8 9, A B, C, D, EyF. Se utilizan los caracteres A, B, C, D, E y F representando las
canfidades decimales 10, 11, 12, 13, 14 y 15 respectivamente, porque no hay digitos
mayores que 9 en el sistema decimal. El valor de cada uno de estos simbolos depende,
como es logico, de su posicion, que se calcula mediante potencias de base 16.
Calculemos, a modo de ejempilo, el valor del numero hexadecimal 1A3F,

1A3F,, = 1#16% + A*162 + 3*16' + F*164°
1*4096 + 10%256 + 3*16 + 15*1 = 6719

1A3F = 6719,
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Porque la Computacién usa el Sistema Binario

En 1854, George Boole desarrollé el binario tal y como lo conocemos hoy, detallando un
sistema de ldgica conocido como Algebra de Boole. Esa Algebra de Boole fue la que
utilizd en 1937 Claude Shannon para su tesis, en la que mostraba el primer diseno prdactico
de un circuito digital.

A partir de esa tesis, cred los primeros ordenadores modernos (en tanto y cudnfo se
basaban en los mismos principios que los actuales), que se impusieron frente a otros
disenos precisamente por utilizar el sistema binario, que resultd ser mucho mads fiable que
cualquier otra propuesta por ser mas compatible con el hardware de la época. Estas
mdquinas utilizaban vdlvulas de vacio con sistemas de 1 y 0, cifras que variaban segin si
habia o no corriente eléctrica.




Porque la Computacién usa el Sistema Binario

Un ordenador actual funciona de la misma manera, con la Unica (pero muy importante
en términos de coste y eficiencia) diferencia de que las valvulas de vacio han sido
sustituidas por el transistor.

Para un ordenador digital actual, solo existen dos posibles situaciones para algo:
encendido y apagado. De esta forma, la carencia de corriente eléctrica (apagado)
corresponde con un 0, y la presencia de corriente (encendido) corresponde con un 1.

A partir de esos unos y ceros se procesa toda la informacidon que aparece en tu
computador, tu smartphone o cualquier otro dispositivo computacional que uses
habitualmente. A su vez, cada uno de esos unos y ceros corresponde a pequeno transistor
en los circuitos de tu ordenador.
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Unidades de Medida de Alimacenamiento de Informacion

Tension

e Ibit(0ol)

e | byte esigual a 8 bits.

e 1 Kilobyte(KB)....... 2M 0, 1024......
e 1 Megabyte (MB).... 2720.........cevveeeiiiiiiieeeee e, 1048576....
e 1 Gigabyte (GB)..... 2"30...ccccevviiiiiiiiei, 1073741824..
e 1 Terabyte (TB)...... 2MO0...coiii, 1099511627776...
e 1 Petabyte (PB)...... 2M50. i 1125899906842624...
e 1 Exabyte (EB)...... 2260.....cceeeeeeennee, 1152921504606846976..
e 1 Zettabyte (ZB)..... 2"70................ 1180591620717411303424.
e 1 Yottabyte (YB)..... 2"80.......... 1208925819614629174706176

1024 bytes
1024 KB
1024 MB
1024 GB
1024 TB
1024 PB
1024 EB
1024 ZB
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Unidades de Medida de Almacenamiento de Informacion

1 byte: Una letra

10 bytes: Una o dos palabras

100 bytes: una o dos frases

1 kilobyte: Una muy breve historia

10 kilobyte: Una pagina enciclopedia (quizd con una simple foto)

100 kilobytes: Una fotografia de resolucion media

1 megabyte: Una novela

10 megabytes: Dos ejemplares de las obras completas de Shakespeare
1 gigabyte = Una camioneta llena de pdginas de texto

1 terabyte = 50.000 drboles de papel
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EL MUNDO DIGITAL

1 Bit (0,1) un Digito

Imdagenes Digitales (DX)

Comunicacion Digital (Mensaijes, revistas, Libros, TV)
Salud Digital

Transacciones por Medios Digitales

Ventas y Marketing Digital

Entretenimiento Digital




Sistemas Operativos

Sistemas de 32 bits

Con una cadena de 32 bits, puede representar un nUmero tan alto como
4.294.967.295. En términos prdcticos, esto significa que en un sistema operativo
de 32 bits, la canfidad de memoria estd limitada por este tamano de palabra,

que gira en torno a 4GB.

Sistemas de 64 bits
Un sistema de 64 bits puede acceder a mucha mds memoria RAM que los 4GB
de los sistemas de 32 bits. Un sistema de 64 bits puede acceder a 17,2 mil

millones de gigabytes de memoria.
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Diferencia entre Alimacenamiento y Transmision

Almacenamiento Transmision
SE MIDE EN BYTES SE MIDE EN BITS




John von Neumann fue un matematico
hungaro-estadounidense  que  realizd
conftribuciones fundamentales en fisica
cudntica, andlisis funcional, teoria de
conjuntos, teoria de juegos, ciencias de
la computacion.

Arquitectura de Von Neumann

~ Maquina |

™~ i.. JFATROR
TRERANASSHY .,!;\\,.-
S 1A AP v

Dispositivo ’ . Dispositivo
de entrada cPU de salida
Memoria
70 & UNIVERSIDAD CES

)/ Un compromiso con la excelencia




Evolucion de la Informatica - Hardware

Primera Generacién (1951-1958)
e Usaban tubos al vacio para procesar informacion.

e Usaban tarjetas perforadas para entrar los datos y los
programas.

e Usaban cilindros magnéticos para almacenar informacion e
instrucciones internas.

e [Eran sumamente grandes, utilizaban gran cantidad de
electricidad, generaban gran cantidad de calor y eran
sumamente lentas.
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Evolucion de la Informatica - Hardware

Segunda Generacién (1958-1944)

e Usaban transistores para procesar informacion.

e Los fransistores eran mas rapidos, pequenos y mdas confiables que los
tubos al vacio.

e 200 fransistores podian acomodarse en la misma cantidad de
espacio que un fubo al vacio.

e Usaban pequenos anillos magnéticos para almacenar informacion e
instrucciones. cantidad de calor y eran sumamente lentas.

e Se mejoraron los programas de computadoras que fueron
desarrollados durante la primera generacion.

e Se desarrollaron nuevos lenguajes de programacion como COBOL y
FORTRAN, los cuales eran comercialmente accesibles.
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Evolucion de la Informatica - Hardware

Tercera Generacion (1964-1971)

e Se desarrollaron circuitos infegrados para procesar informacion.

e Se desarrollaron los "chips" para almacenar y procesar la informacion.
Un "chip" es una pieza de silicio que contiene los componentes
electronicos en miniatura llamados semiconductores.

e Los circuitos infegrados recuerdan los datos, ya que almacenan la
informacion como cargas eléctricas.

e Surge la multiprogramacion.

e Las computadoras pueden llevar a cabo ambas tareas de
procesamiento o andlisis matematicos.

e Emerge la industria del "software".

e Se desarrollan las minicomputadoras IBM 360 y DEC PDP-1.

e Ofra vezlas computadoras se tornan mds pequenas, mds ligeras y mas
eficientes.

e Consumian menos electricidad, por lo tanto, generaban menos calor.
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Evolucion de la Informatica - Hardware

Cuarta Generacion (1971-1988)

Se desarrolld el microprocesador.

Se colocan mds circuitos dentfro de un "chip".

"LSI - Large Scale Integration circuit".

"VLSI - Very Large Scale Integration circuit".

Cada "chip" puede hacer diferentes tareas.

Un "chip" sencillo actualmente contiene la unidad de control y la
unidad de aritmética/logica. El tercer componente, la memoria
primaria, es operado por otros "chips".

Se reemplaza la memoria de anillos magnéticos por la memoria de
"chips" de silicio.

Se desarrollan las microcomputadoras, o sea, computadoras
personales o PC.

Se desarrollan las supercomputadoras.

W UNIVERSIDAD CES

¥/ Un compromiso con la excelencia
/




Evolucion de la Informatica - Hardware

Quinta Generacion (1988 al presente)
e Inteligencia artificial

Robdfica

Sistemas expertos

Redes de comunicaciones

Internet

(1) Universivap CES
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Evolucion de la Informatica - Hardware

Computacién Cudntica

La potencia de los ordenadores cudnticos, al igual que
la de los ordenadores convencionales, se mide en
unidades de procesamiento, que no son mds que
dtomos individuales. En el caso de los ordenadores
cudnticos, se mide en bits cudnticos o qubits. A mayor
cantidad de qubits, mds rapido funcionan.

Dado que un bit cudntico o qubit es capaz de
procesar mucha mads informacion que un bit, la
potencia de procesado con respecto a los sistemas
actuales se incrementa exponencialmente.
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Tipos de Paradigmas de Programacion

Un paradigma de programacion representa un enfoque particular o filosofia para
disenar soluciones.

e Programacién imperativa o por procedimientos: es el mds usado en general, se basa en
dar instrucciones al ordenador de cémo hacer las cosas en forma de algoritmos.
Ejiemplos de lenguaijes puros de este paradigma serian el C, BASIC, Pascal, Javascript.

e Programacion orientada a objetos: estd basada en el imperativo, pero encapsula
elementos denominados objetos que incluyen tanto variables como funciones. Estd
representado por C++, C#, Java o Python.

e Programaciéon dindmica: estd definida como el proceso de romper problemas en
partes pequenas para analizarlos y resolverlos de forma lo mdas cercana al optimo.

e Programacion declarativa: estd basado en describir el problema declarando
propiedades y reglas que deben cumplirse, en lugar de instrucciones. Ejemplo: HTML
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FIN SESION 1

iGracias!
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Intfroduccidén a Bases de
Datos-Virtualizacion-Contenedores-
Inteligencia Artificial
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Motores de Bases de Datos - Definicion

e Una base de datos es una coleccion de informacion
organizada de forma que un programa de ordenador
pueda seleccionar rapidamente los fragmentos de datos
que necesite. Una base de datos es un sistema de archivos
electronico. Las bases de datos tradicionales se organizan
por campaos, registros y archivos.




Motores de Bases de Datos

Motor DB %

sSQlL
NoSQl }
: ﬁié%/ﬁx ° Iv\yS_QL e Mongo DB
e MSSQL 0 WiRlielDle e Apache Cassandra
e DB e PostgreSQL e Neodi
e SQlite .
e SAP Sybase e CockroachDB e Redis
e Teradata
e Access

\ A / /
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Motores de Bases de Datos - Importancia

Las bases de datos suelen ser una de las piezas mas importantes
en cualquier instalacion. Esto es debido a su uso como principadl
repositorio de datos.

Estos datos tienen dos caracteristicas que los hacen vitales para
cualquier negocio.

e Sin ellos nuestro negocio, empresa, universidad, etc, no
podria funcionar.

e Son datos que deben poder ser accedidos en tiempo real
por todos nuestros usuarios.
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Motores de Bases de Datos - Criterios de Seleccion

Preguntas comunes a la hora de elegir una base de datos son:

A cudntos clientes quiero dar servicio de forma concurrente.

Qué tamano de datos voy a necesitar gestionar.

Voy a necesitar implementar trabajos en “batch” que accederdn a la base de datos
Qué exigencia de tiempo de respuesta necesito dar a mis clientes

Como voy a escalar mi base de datos segun vaya aumentando el niUmero de clientes
y tfransacciones

Como voy a monitorizar mi base de datos para conseguir el menor posible fiempo de
indisponibilidad.

Necesito una base de datos relacional o una noSQL

Comportamiento de la base de datos ante caida. Como se comporta con

problemas.

S
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Elementos de Infraestructura

Los elementos de la infraestructura IT
Son cuatro los elementos que forman la infraestructura tecnoldgica IT:

e Servidores: existen distintfos fipos de servidores en funcion de las necesidades de las
empresas y el famano de estas.

e Almacenamiento: son diferentes soluciones de almacenamiento las que pueden aplicarse,
entre otras, las hiperconvergentes, cabinas de almacenagje y los dispositivos NAS como
posibles copias de seguridad.

e Networking: esto permite distintas funcionalidades al sistema sin correr riesgos de seguridad.
La agilidad y la flexibilidad hacen aumentar la visibilidad en las redes.

e Seguridad: este elemento proporciona seguridad informdatica a la empresa y facilita el
acceso a los datos en caso de pérdida o un ataque al sistema.
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Elementos de Infraestructura - Servidores

e Servidor de impresiones: contfrola una o mds impresoras y acepta trabajos de impresion
de otros clientes de la red.

e Servidor de correo: almacena, envia, recibe, enruta y realiza otras operaciones
relacionadas con email para los clientes de la red.

e Servidor de fax: almacena, envia, recibe, enruta y realiza otras funciones necesarias
para la fransmision, la recepcion y la distribucion apropiadas de los fax.

e Servidor de la telefonia: realiza funciones relacionadas con la telefonia,.

e Servidor proxy: realiza un cierto fipo de funciones a nombre de otros clientes en la red
para aumentar el funcionamiento de ciertas operaciones, también proporciona
servicios de seguridad, o seq, incluye un cortafuegos.
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Elementos de Infraestructura - Servidores

e Servidor del acceso remoto (RAS): controla los canales de comunicaciéon de la red
para que las peticiones se conecten con la red de una posicidon remota.

e Servidor web: aimacena documentos HTML, imagenes, archivos de texto, escrituras, y
demds material Web compuesto por datos , y distribuye este contenido a clientes que
la piden en la red.

e Servidor de base de datos: provee servicios de base de datos a otros programas u otras
computadoras.

e Servidor de Seguridad: Tiene software especializado para detener intrusiones

maliciosas, normalmente tienen antivirus, antispyware, antiadware, ademds de contar
con cortafuegos.
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Elementos de Infraestructura - Storage

Tanto SAN (Storage Area Network) como NAS (Network Attached Storage) son soluciones de
almacenamiento en red. En términos generales, un NAS es un Unico dispositivo de
almacenamiento que opera sobre los archivos de datos, mientras que un SAN es una red local
de multiples dispositivos que operan en blogues de disco

NAS SAN
(Network Attached Storage) (Storage Area Network)
Red Red

|
Cliente PC 1 NAS Cliente PC 2
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Elementos de Infraestructura - Cloud Storage

Nube Gratis Apps Extras

Dropbox 2GB Con Apps de terceros y
Dropbox Paper

Onedrive 5GB Office 365 y Windows 10

iCloud Drive 5GB MacOS y iOS

Google Drive 15GB Ofimatica Google y Android
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Elementos de Infraestructura - Networking

Redes LAN

LAN significa red de drea local. Es un conjunto de equipos que pertenecen a la
misma organizacion y, ademds, estdn conectados dentro de un drea geogrdafica
pequena mediante algun tipo de cableado de red, generalmente con Ia misma
tecnologia (la mas utilizada es Ethernet).

Redes MAN
Una MAN (red de darea metropolitana) interconecta diversas LAN cercanas
geograficamente (en un drea de unos cincuenta kildbmetros) a alta velocidad.

Redes WAN
Una WAN (red de drea extensa) conecta multiples LAN entre si a tfravés de grandes
distancias geogrdaficas.
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Elementos de Infraestructura - Networking

Una direccion IP es un nuUmero que identifica, de manera logica vy jerdrquica, a una
Interfaz  en red (elemento de comunicacidon/conexion) de
(computadora, tableta, portdatil, smartphone) que utilice el protocolo IP o (Internet

un dispositivo

Protocol)
Clase | N.° de direcciones porred | Mdscara de red
A 16777216 255.0.0.0
B 65536 255.255.0.0
C 256 255.255.255.0
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Elementos de Infraestructura -Seguridad en la Red

La red es una importante drea de exposicion a riesgos. Por lo
general, define el perimetro real de seguridad mismo. En
consecuencia, los atacantes suelen dirigirse a la red como punto
de partida para acceder a ofros activos de Tl. La seguridad de
red consiste en defender la red y |los recursos relacionados frente
a las amenazas. La seguridad de red emplea contramedidas
fisicas y de software para proteger la infraestructura de red
contra el acceso no autorizado, el uso inadecuado, la
modificacion y la destruccion.

7 R Universipap CES

§/ Un compromiso con la excelencia
/




Elementos de Infraestructura -Seguridad en la Red

Categorias de Ataques:

Interrupcion

Esto se refiere cuando se interrumpe totalmente el flujo normal de las comunicaciones,
debido a que una parte o todo el sistema no pueden utilizarse. Ejemplo: destruccion
fisica de equipos, borrado de aplicaciones, falla de sistema operativo, efc.

Intercepcion

Esto se refiere a cuando hay algun acceso no autorizado al sistema, por parte de una
persona, soffware o sistema de comunicacion y debido a que no se pierden datos es
uno de los ataques mdas dificiles de interceptar. Ejemplo: reproduccion ilicita de
archivos, intercepcion de los cables para monitoreo de datos en una red, etc.
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Elementos de Infraestructura -Seguridad en la Red

Categorias de Ataques:

Modificacion

acceso no autorizado al sistema ademds de la modificacion
del mismo. Ejemplo: modificaciones de bases de datos,
cambios en la configuraciones de software del sistema, etc.

Fabricacion

acceso autorizado al sistemma ademds de la adicidon de
objetos que previamente no estaban. Ejemplo: insertar
registros en bases de datos, anadir fransacciones a un sistema
de comunicaciones, etc.

Flujo normal

-

[nterrupcion

Modificacion

Intercepeion
-

Fabricacion

L
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Elementos de Infraestructura -Seguridad en la Red

;. Qué es un Firewall?

Un firewall (lamado también “cortafuego”), es un sistema que permite proteger a
una computadora o una red de computadoras de las intrusiones que provienen de
una tercera red (expresamente de Internet). El firewall es un sistema que permite
filtrar los paquetes de datos que andan por la red. Se trata de un “puente angosto”
que filtra, al menos, el trafico entre la red interna y externa.

Un firewall puede ser un programa (software) o un equipo (hardware) que actua
como intermediario entre |la red local (o la computadora local) y una o varias redes
externas.
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ESTRUCTURA DE LA COMPUTADORA
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Virtualizacion
de
Servidores

Aplicacion
Sistema Operativo

Méaquina Virtual

Aplicacion
Sistema Operativo

Maguina Virtual

Aplicacion Aplicacion

Sistema Operativo Sistema Operativo

Maquina Virtual Maquina Virtual

Servidores Almacenamiento
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Virtualizacion de Servidores

La Virtualizacion de sistemas infrautilizados en un solo servidor fisico,
ahorrard  energia, espacio, capacidad de refrigeracion vy
administracion debido a que se ha reducido el nUmero de servidores
fisicos.

e Aislamiento: las maqguinas virtuales son totalmente independientes,entre siy con el hypervisor.

e Seguridad: cada mdaquina tiene un acceso privilegiado(root o administrador) independiente.

e Flexibilidad: podemos crear las mdquinas virtuales con las caracteristicas de CPU, memoria,
disco, red vy SO, que necesitemos, sin necesidad de “comprar” un ordenador con esas
caracteristicas.

e Agilidad: la creacion de una mdquina virtual es un proceso muy rdapido, bdsicamente la
ejecucion de un comando.

e Portabilidad: toda la configuracion de una mdquina virtual reside en uno o varios ficheros.

e Recuperacion rapida en caso de fallo: si se dispone de una copia de los ficheros de
configuracion de la mdquina virtual, en caso de desastre la recuperacion serd muy rapida.
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Virtualizacion de Servidores

-- Microsoft . v 5, wo*‘
-. Hyper-V ENTERPRISE OM = lﬁ ;

VIRTUALIZATI
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Contenedores

Uno de los términos que vienen sonando dentro del mundo de la tecnologia y el desarrollo de
aplicaciones en los Ultimos anos es el de los contenedores de software. Se utilizan para garantizar
que una determinada aplicacion se ejecute correctamente cuando cambie su entorno, sin dar
fallos de ningun tipo. En cierto modo se asemeja a la tecnologia de virtualizacion, aunque se puede
decir que funcionan en un plano menor.
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CONTAINER CONTAINER CONTAINER

Tomcat PHP

IEVE] MySQL Static Binary

Debian Ubuntu Alpine

Kernel
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Inteligencia Artificial 1A

La inteligencia artificial (IA), también llamada inteligencia computacional,
es la inteligencia exhibida por maquinas. En ciencias de la computacion,
una magqguina «inteligenten ideal es un agente racional flexible que percibe
su entforno vy lleva a cabo acciones que maximicen sus posibilidades de
exito en algun objetivo o tarea.

e BuUsqueda del estado requerido en el conjunto de los estados producidos

por las acciones posibles.
e Algoritmos genéticos (andlogo al proceso de evolucion de las cadenas

de ADN).
e Redes neuronales artificiales (andlogo al funcionamiento fisico del

cerebro de animales y humanos).
e Razonamiento mediante una légica formal andlogo al pensamiento
abstracto humano.
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Inteligencia Artificial 1A

Es considerado uno de los padres de la ciencia de la
computacion y precursor de la informdtica moderna.
Proporciond una influyente formalizacion de los conceptos
de algoritmo y computacion: la mdaquina de Turing.
Formuld su propia version que hoy es ampliamente
aceptada como la tesis de Church-Turing

Una mdquina podria pasar el test de Turing cuando el
inferrogador no lograra reconocerlo en un numero
significativo de ocasiones.

Alan Turing
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Inteligencia Artificial 1A

“THE BEST BRITISH FILM OF THE YEAR”
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Inteligencia Artificial IA - Redes Neuronales Atrtificiales

Las redes neuronales (fambién conocidas como sistemas conexionistas)
son un modelo computacional basado en un gran conjunto de
unidades neuronales simples (neuronas arfificiales), de forma
aproximadamente andloga al comportamiento observado en los
axones de las neuronas en los cerebros bioldgicos.

e Redes neuronales convolucionales(CNN)
e Red neuronal recurrente (RNN)
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Inteligencia Artificial IA - Redes Neuronales Convolucionales

Una red neuronal convolucional es un tipo de red neuronal arfificial
donde las neuronas corresponden a campos receptivos de una manera
muy similar a las neuronas en la corteza visual primaria (V1) de un
cerebro bioldgico.

Se trata de una red neuronal convolucional de 121
Stanford desarrolla CheXNet, un | | capas.

algoritmo de |A capaz de | |Tras poco mds de un mes de entrenamiento, el
diagnosticar la neumonia mejor | | algoritmo ya es capaz de diagnosticar 14 tipos
que los radidlogos diferentes de enfermedad y ha demostrado ser mejor
que los radidlogos expertos en el diagnodstico de la
neumonia, tanto en sensibiidad como en
especificidad.
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o Pseudocode ABAE
Abrir en app web

// This tool intends to "compile" pseudocode for teaching purposes.

// It is consistent with the IB Computer Science syllabus. It may not work for other syntaxes.
//

// Examples:

// For Loop
number = 5
factorial = 1
loop for i from 2 to number
factorial *= i
end loop
output number, "!", "=" 6 factorial // 120

QWVWoNOOUVIAWNER

// Input, Random, DIV, MOD

input numberl

number2 = random(2, 9)

output numberl, "div", number2, , humberl div number2
output numberl, "mod", number2, "=", numberl mod number2

w_n

// Collection

¢ = collection([-1, @, 1])
c.addItem(2)

c.addItem(3)

// Traverse Collection, While Loop
c.resetNext()
output "Positive elements in c:"
loop while c.hasNext()

element = c.getNext()

if element > @ then

output element // 1, 2, 3
end if

https://pseudocode.deepjain.co
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FIN SESION 2

iGracias!
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